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11 recomandari pentru o programa TIC coerenta, fezabila si relevanta in invatamantul liceal

Proiectia TIC IX—XII propusa este un pas inainte fata de programele anterioare axate pe aplicatii de
birotica. Introduce teme necesare precum inteligenta artificiald, tehnologii emergente (robotic4, IoT),
siguranta digitala, colaborare online si platforme educationale.

Apreciem contributia profesorilor din invatdmantul public obligatoriu care au lucrat voluntar, intr-un
ritm intens, la aceastd propunere. Impartisim cu ei aceeasi misiune: ca toti elevii din Romania s fie
echipati cu competentele digitale necesare in viata lor personala si profesionald, iar scoala sa ramana
un motor real al mobilitatii sociale.

Educatia digitala este un element central al acestei misiuni, iar o programa bine construita poate
contribui decisiv la oportunitatile pe care elevii le vor avea, indiferent de mediul din care provin.

Analiza noastra tehnici? isi propune sa sprijine acest proces prin clarificari conceptuale si
recomandari pedagogice si de continut care sa contribuie la o programa TIC care construieste pentru
viitor: coerentad, fezabila si relevanta pentru toti elevii, in conditiile reale ale scolii romanesti.

Criteriile tehnice aplicate in analiza arata ca:

e Competentele generale propuse nu sunt aliniate la Profilul de formare al absolventului si sunt
formulate ca obiective cognitive Bloom? nu ca rezultate integrate de invéatare.

e Structura curriculara propusa presupune atingerea anuala a tuturor nivelurilor Bloom in toate
unitatile de continut. Aceasta este nerealista pedagogic si conduce in practica la activitati
superficiale pentru niveluri superioare Bloom. In realitate, disciplina dispune de aproximativ
30—-32 de ore efective pe an (1 ord pe saptdmana), ceea ce limiteaza semnificativ tipul si volumul
activitatilor posibile.

e Domeniile tematice par sa sugereze o continuitate curriculara, dar in interior subtemele se
schimba complet de la un an la altul. Elevii nu revin asupra acelorasi concepte; incep teme noi
in fiecare an. In plus, lipsesc doua elemente esentiale ale competentelor digitale moderne:
gandirea computationala si literatia de date. Ambele sunt prezente in curriculumurile
internationale de baza si fac parte din competentele descrise in Profilul absolventului. In

" Autoare: Elena Coman, director de dezvoltare, Asociatia Techsoup. Multumim mult Elenei Ungureanu, Lector la
Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei a Universitatii
Transilvania din Brasov pentru clarificarile conceptuale in ceea ce priveste formularea de competente versus obiective
cognitive Bloom si pentru feedback-ul constructiv pe versiuni initiale materialului.

2 Tn realizarea documentului de pozitie am utilizat instrumente de inteligenta artificiala generativa ca asistent tehnic in
procesarea textelor curriculare, structurarea unor idei initiale si editari intermediare pentru concizie si claritate.

% O competenta descrie ce stie si poate face elevul intr-un context real, integrand cunostinte, abilitati si atitudini. Un
obiectiv formulat prin taxonomia Bloom descrie doar nivelul cognitiv al unei operatii (,recunoaste”, ,analizeaza”,

,creeaza”), nu rezultatul integrat al Tnvatarii.
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Romania, sunt tratate exclusiv in curriculumul de specialitate, ceea ce lasa trunchiul comun cu
un gol conceptual si reduce echitatea in formarea competentelor digitale.

e Programa TIC pentru clasa a IX-a evidentiaza cel mai clar aceste limite: un volum mare de
niveluri inalte Bloom, de continut si exemple de activitati complexe raportat la timpul redus de
instruire. Apar in acelasi timp cu nivelurile foarte diferite de pregatire digitala ale elevilor care
intra in liceuy, cauzata de aceeasi nealiniere in competente generale si lipsa de stabilitate
tematica care este deja prezenta si in TIC gimnaziu.

Recomandarile noastre implica ajustari structurale necesare pentru a asigura coerenta dintre
competente, continuturi si timpul real de instruire, in continuarea directiei strategice din documentele
curriculare privind modernizarea educatiei digitale. Propunem:

e recalibrarea competentelor generale pornind direct de la Profilul de formare al absolventului si
definirea explicita a descriptorilor de competents;

e stabilirea unor unitati de invatare stabile si recurente, aliniate la bune practici internationale:
Etica digitala, siguranta si cetatenie digitala — Comunicare digitala si colaborare — Continuturi
digitale si media — Gandire computational3, sisteme digitale si tehnologii emergente — Date si
analiza — Inteligent] artificiala — Proiect digital integrat;

o introducerea inteligentei artificiale ca unitate distincta inca din clasa a IX-g;

o mentinerea gandirii computationale in trunchiul comun si integrarea conceptelor
despre hardware si software in aceeasi unitatea dedicata si sistemelor digitale;

o echilibrarea volumului de continut pentru o ora pe saptamana si distribuirea realista a
nivelurilor Bloom prin integrarea unui proiect digital anual,

e clarificarea complementaritatii dintre TIC si Informatica in liceu;

e dezvoltarea unui cadru de sprijin metodologic si formare continua pentru profesori, pentru o
aplicare coerenta si predictibila a programei.

Aceste recomandari pot constitui baza unei discipline TIC fezabile si aliniate la evolutiile
internationale, care contribuie real la competentele digitale din Profilul absolventului si sprijina
profesorii prin claritate si prioritizare.

Nicio programa nu poate compensa lipsa unui profesor bine pregatit si sprijinit sau problemele
sistemice de echitate ale sistemului educational, dar o programa clara, structurata si fezabila face
munca profesorilor mai eficienta si mai predictibila si contribuie la uniformitatea calitatii educatiei.

Ca intotdeauna, suntem deschisi sa contribuim in continuare cu expertiza tehnica si resurse validate
pedagogic cu profesori de TIC si informatica care le folosesc deja de ani la clasj, astfel incat forma
finala a programei sa fie robusta, aplicabila si echitabila pentru toti elevii.
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Analiza tehnica detaliata a documentelor curriculare TIC pentru invatamantul liceal

Context"

Reforma curriculara 2023-2025 mentine disciplina Tehnologia Informatiilor si a Comunicatiilor in
trunchiul comun pentru toate clasele de liceu, intr-o perioada in care evaluarile internationale indica
niveluri scazute si puternic inegale ale competentelor digitale in randul elevilor din Roméania (PISA
2022, OECD Skills Outlook 2023, ICILS 2023). Totodata, documentele europene de referinta precum
DigComp si Digital Education Action Plan solicita statelor membre curricule digitale progresive, realiste
si orientate spre dezvoltarea competentelor-cheie.

Ca disciplina obligatorie, TIC contribuie direct la dezvoltarea competentei digitale definite in Profilul de
formare al absolventului (OM 6731/2023). Iar in practica, TIC este adesea perceputa ca principala
responsabila pentru formarea competentelor digitale ale tuturor absolventilor, chiar daca dezvoltarea
lor ar trebui sa fie distribuita interdisciplinar. Aceasta realitate de implementare creste importanta
coerentei curriculare si a fezabilitatii programei.

In absenta unui curriculum spiral real la nivel gimnazial, elevii intr4 in clasa a IX-a cu niveluri
semnificativ diferite de pregatire digitala. Evaluarile internationale confirma aceasta variabilitate, iar
practica scolara o accentueaza: infrastructura diferita, resursele inegale si lipsa unei implementari
unitare a TIC la gimnaziu duc la discrepante mari intre elevi. Programa TIC de liceu ar trebui, tocmai de
aceea, sa compenseze aceste diferente prin structura clarg, continuturi relevante distribuite realist si
progresie graduala.

Proiectia curriculara TIC IX—XII propune o arhitectura ambitioasa pentru 1 ora pe saptamana: sase
competente generale bazate pe taxonomia Bloom si o structura a continuturilor impartita in trei
domenii tematice foarte largi (societate digitala, continuturi digitale, sisteme de calcul). Proiectia
detaliaza aceasta structura in peste 70 de competente specifice pe parcursul claselor de liceu.

Comparativ cu programele anterioare, reprezinta un progres clar: temele sunt actualizate, apare pentru
prima data inteligenta artificiald, iar notiunile de siguranta digitala si colaborare online sunt tratate
mai adecvat.

Totusi, analiza tehnica arata ca aceasta proiectie curriculara prezinta provocari de coerentd, relevanta
si fezabilitate:

- Structura bazata pe nivelurile Bloom este aplicata uniform pentru toate clasele si toate temele,
desi experienta internationala arata ca nivelurile superioare ale taxonomiei pot fi dezvoltate
realist doar in contexte de proiect si nu anual, pentru fiecare unitate de continut.

4 Pe parcursul documentului folosim o serie de prescurtri:
TIC — Tehnologia Informatiilor si a Comunicatiilor

CG - Competenta Generala

CS — Competenta Specifica

EAIl — Exemple de Activititi de Tnvéatare

Al — Inteligenta Artificiala (Artificial Intelligence)

DigComp — European Digital Competence Framework
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- De asemenea, domeniile tematice sunt prea largi, nu sunt organizate ca unitati de invatare si
schimba subtemele anual, ceea ce reduce coerenta verticala.

In fine, programa TIC pentru clasa a IX-a devine un test relevant pentru intreaga arhitectura: intr-un an
cu doar aproximativ 30-32 de ore de instruire, numarul si diversitatea temelor sunt dificil de
implementat fara selectii din partea profesorilor. Aceste selectii trebuie sa se bazeze pe documente
curriculare coerente si structurate.

Criterii de analiza

Criteriile noastre de analiza pornesc de la bunele practici europene in proiectarea curriculumului digital
si din documentele de referinta ale ME. Am utilizat trei criterii-cheie, necesare pentru a evalua coerenta
si fezabilitatea programei TIC in trunchiul comun.

1. Primul criteriu este alinierea cu competentele digitale din Profilul de formare al absolventului
(OM 6731/2023). Competentele disciplinare trebuie sa contribuie direct si transparent la
formarea competentelor-cheie ale absolventului. Programele ar trebui sa contina mecanisme
clare de legatura cu profilul de formare, mecanisme care lipsesc in acest moment din
programele propuse.

2. Al doilea criteriu este incarcarea cognitiva realista. Un curriculum eficient distribuie nivelurile
superioare ale taxonomiei Bloom in mod selectiv si in contexte educationale care le pot sustine,
in special in proiecte si activitati aplicative. Atingerea simultana a tuturor nivelurilor Bloom, in
toate unitatile de continut si in toate clasele, nu este fezabila in conditiile unei ore pe
saptamana.

3. Altreilea criteriu este stabilitatea si coerenta unitatilor de continut. Sistemele educationale
performante mentin unitati de continut (unitati de invatare) clare si constante, care se reiau
anual cu grad de complexitate crescut. In absenta acestei stabilitati structurale, invatarea
devine fragmentata, iar progresia verticala este greu de atins. in forma actual3, domeniile
tematice din proiectia TIC sunt prea largi si schimba semnificativ subtemele de la un an la altul,
ceea ce face dificila dezvoltarea competentelor declarate.

Criteriile de analiza aplicate la proiectia curriculara TIC IX-XII

1. Alinierea cu competentele din Profilul de formare al absolventului

In sistemele educationale in care curriculumul este construit coerent, competentele disciplinare deriva
direct din competentele profilului absolventului, astfel incat disciplina contribuie explicit la formarea
rezultatelor asteptate la finalul ciclului.
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In forma actual3, proiectia TIC IX—XII nu stabileste o legitura directa intre competentele generale ale
disciplinei si competentele digitale formulate in OM 6731/2023 (Profilul de formare al absolventului),
desi programa clasei a IX-a mentioneaza profilul ca document de referinta.

Competenta digitala din Profilul absolventului este definita prin patru directii:

utilizarea tehnologiilor si crearea de continut digital,

rezolvarea de probleme cu ajutorul datelor si instrumentelor digitale,
utilizarea critica si responsabila a tehnologiilor,

participarea activa la societatea cunoasterii prin cetatenie digitala.

Aceste directii includ atat elemente cognitive, cat si elemente atitudinale si de responsabilitate, ceea ce
le diferentiaza de competentele generale TIC actuale, construite aproape exclusiv prin verbe ale
taxonomiei Bloom. Elementele centrale din profil, precum siguranta digitala, evaluarea critica a
tehnologiei sau cetatenia digitald, sunt prezente in programa TIC doar fragmentat.

Aceasta situatie face dificila demonstrarea contributiei TIC la formarea competentelor-cheie ale
absolventului.

2. Incarcarea cognitiva realista (taxonomia Bloom)

Cele sase competente generale ale proiectiei TIC IX—XII sunt construite ca un corespondent direct al
celor sase niveluri ale taxonomiei Bloom, de la recunoastere la creare. Aceeasi structura se repeta
identic in toate cele patru clase, iar pentru fiecare competenta generala sunt definite anual trei
competente specifice, cate una pentru fiecare domeniu de continut. Rezultatul este un curriculum care
solicita elevilor sa atinga simultan toate nivelurile Bloom, in toate temele, in toate clasele, in conditiile
unei ore de TIC pe saptamana.

Cercetarile de politici educationale arata ca nivelurile superioare ale taxonomiei Bloom (analiz3,
evaluare, creare) necesita timp, activitati aplicative si feedback repetat. In curriculumurile digitale din
Estonia, Finlanda sau Regatul Unit, aceste niveluri apar selectiv, in activitati de proiect sau module
dedicate, nu in fiecare unitate de continut. Acest lucru este necesar mai ales in discipline cu numar
redus de ore, unde distributia echilibrata a sarcinilor cognitive este esentiald pentru invatare reala.

In forma actuald, incarcarea cognitiva ceruta de programa TIC depaseste capacitatea reala de invatare
in trunchiul comun.

Cerintele de analiza, evaluare si creare pentru fiecare tema risca sa devina formale, ceea ce reduce
calitatea invatarii si pune presiune pe profesori, care trebuie sa acopere simultan un volum mare de
continut si niveluri cognitive ridicate.

3. Stabilitatea si coerenta unitatilor de continut
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Structura continuturilor din proiectia TIC IX—XII este organizata in trei domenii foarte largi: societate
digitala, continuturi digitale si sisteme de calcul. Desi domeniile sunt mentinute nominal de la un an la
altul, ele nu se constituie propriu-zis in unitati de invatare operationalizabile in unitati de timp, cum
este modulul calendaristic.

Subtemele din interiorul lor se schimba semnificativ, ceea ce reduce coerenta curriculara si impiedica
construirea unei progresii reale.

De exemplu, domeniul ,societate digitald” include in clasa a IX-a teme precum comunicare digitala,
colaborare si introducere in inteligenta artificiala, pentru ca in clasa a X-a sa se concentreze pe
siguranta online, in clasa a XI-a pe modelarea sistemelor expert, iar in clasa a XII-a pe participare
civica digitala. Aceste subteme nu sunt conectate intre ele si nu revin intr-o forma care sa permita
aprofundare. Elevul nu construieste o competenta progresiva, ci intalneste anual teme noi, fara legatura
conceptuala.

Aceeasi instabilitate apare in domeniul ,continuturi digitale”, unde programele trec de la documente si
prezentari in clasa a IX-a la web si foi de calcul in clasa a X-a, apoi la audio-video si baze de date in
clasa a XI-a si la interfete vizuale in clasa a XII-a.

Aceasta variatie ridicata transforma domeniile in simple containere tematic, nu in structuri curriculare
coerente - adica unitéti de invétare. In lipsa unor unitati stabile, elevii nu revin asupra acelorasi
concepte, iar profesorii nu pot construi o progresie previzibila.

Modelele internationale utilizeaza unitati de continut clare si recurente, care se reiau anual cu nivel de
dificultate crescut; in forma actuald, programa TIC nu indeplineste aceasta conditie.

Clasa a IX-a - studiu de caz: continuturi si EAI

Elevii intra in clasa a IX-a cu niveluri foarte diferite de competente digitale. Implementarea Informatica
si TIC in gimnaziu este neuniforma, iar rezultatele ICILS 2023 arata o variatie semnificativa intre scoli.
Unii elevi au lucrat frecvent cu platforme digitale si continuturi multimedia, in timp ce altii au avut
acces limitat la dispozitive sau la activitati TIC sistematice. Diferentele sunt si mai mari in zona de
gandire computationala: exista scoli in care aceste activitati nu au putut fi implementate din lipsa de
infrastructura si scoli care aloca chiar timp din CDS pentru gandire computationald si programare.

in acest context, programa TIC pentru clasa a IX-a ar trebui sa joace un rol de echilibrare a nivelului de
competente, oferind un cadru realist si accesibil tuturor elevilor. Programa de clasa a IX-a este si primul
contact al elevilor cu structura curriculara propusa pentru TIC IX-XII, devenind un studiu de caz
esential pentru analiza coerentei si fezabilitatii intregii arhitecturi.

Cele trei criterii ale analizei noastre — alinierea la Profilul absolventului, incarcarea cognitiva si
stabilitatea unitatilor de continut — sunt vizibile in mod direct in aceasta programa, care evidentiaza
atat intentii pozitive, cat si limite structurale.
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Alinierea cu Profilul absolventului

In Profilul de formare al absolventului, competenta digitala este definita prin patru axe: crearea de
continut digital, utilizarea responsabila a tehnologiei, rezolvarea de probleme cu ajutorul datelor si
participarea la societatea cunoasterii. In programa TIC pentru clasa a IX-a, aceste directii apar doar
fragmentar. Formularea competentelor generale nu creeaza o legatura transparenta si operationala cu
competentele descrise in profil, ceea ce lasa profesorilor sarcina de a reconstrui aceasta coerenta in
practica.

=n

Siguranta digitala si etica sunt incluse ca subteme in domeniul ,Societate digitald”, dar nu sunt
reflectate clar in competentele generale sau in competentele specifice. Componenta de participare
civica digitala, prezenta explicit in Profilul absolventului, lipseste complet in clasa a IX-a si apare abia
in clasa a XII-a, fara o progresie prealabila.

Crearea de continut digital este tratata prin documente si prezentari, iar utilizarea responsabila a
tehnologiilor si a inteligentei artificiale apare in unele exemple de activitati. Totusi, aspectele centrale
din profil — utilizarea critic, analiza riscurilor, a biasului si a limitelor tehnologiei — sunt mentionate
mai degraba generic sau dispersat in EAI, fara sa fie articulate ca rezultate de invatare urmarite si
evaluate sistematic in competentele specifice.

incircarea cognitiva realista

Programa solicita elevilor de clasa a IX-a sa opereze simultan la toate nivelurile taxonomiei Bloom.
Pentru fiecare dintre cele trei domenii, sunt formulate competente specifice asociate nivelurilor
superioare (analizd, evaluare, creare), desi elevii au o singura ora de TIC pe sdptdmana, iar nivelurile lor
de pregatire difera considerabil.

Exemplele de activitati de invatare pot amplifica aceasta incarcare. Chiar daca sunt orientative,
formularile si numarul lor pot crea asteptarea ca profesorii trebuie sa parcurga toate sau multe dintre
activitatile propuse. In absenta unor descriptori de performanté clari, multe cadre didactice folosesc
EAI ca repere pentru evaluare si ca indicatori ai nivelului de indeplinire a competentei.

Astfel, profesorii pot alege cu elevii lor sa analizeze impactul tehnologiilor emergente, sa evalueze
modul in care platformele digitale sprijina invatarea sau sa creeze solutii digitale personalizate pentru
comunicare si colaborare. Aceste activititi presupun timp, practica si instrumente adecvate. In
realitate, multi elevi sunt inca in etapa consolidarii unor abilitati operationale de baza, precum
structurarea unui document sau organizarea unei prezentari.

Numeroase EAI implica productii complexe — prezentari multimedia, activitati cu IA generativa,
analiza unor aplicatii educationale — fiecare necesitand 2—4 ore pentru a fi realizata in mod autentic.
Unele exemple nu sunt clar corelate cu competentele specifice sau includ instrumente neamintite in
sectiunea de sugestii metodologice (de exemplu, asocierea GeoGebra cu CS 3.1).



ASOCIATIA

PREDAU
techs VIITOR

Programa TIC nu poate oferi, in conditiile reale ale scolii romanesti, spatiul didactic necesar pentru
dezvoltarea autentica a nivelurilor superioare Bloom in toate unitatile de continut. O ora pe sdptamana
inseamna aproximativ 30—32 de ore reale pe an, dupa excluderea sarbatorilor legale, activitatilor
extracurriculare si perioadelor administrative.

Stabilitatea si coerenta unitatilor de continut

Programa pentru clasa a IX-a evidentiaza, mai pregnant decat proiectia general3, instabilitatea
domeniilor tematice si dificultatea transformarii lor in unitati de invatare operationale intr-un interval
limitat de timp. Domeniile sunt foarte largi si includ subteme fara legaturi conceptuale directe. De
exempluy, ,Societate digitald” combind comunicarea digitala, colaborarea online, utilizarea platformelor
educationale, introducerea in IA si o prezentare generala a tehnologiilor emergente — teme care nu se
regasesc ulterior intr-o progresie clara.

in ,2Continuturi digitale”, elevii invatd documente si prezentari in clasa a IX-a, dar in clasa a X-a
programa se deplaseaza spre web, foi de calcul si imagini digitale. Astfel, conceptele introductive nu
sunt reluate sau aprofundate, iar elevii nu au posibilitatea sa progreseze in competentele de creare de
continut.

,Sisteme de calcul” aduce o problema similara: hardware si software in clasa a IX-a, depanare in clasa a
X-a, dispozitive inteligente si IoT in clasa a XI-a, retele in clasa a XII-a. Fiecare tema este relevantg, dar
succesiunea lor nu creeaza o linie de competenta, ci patru subiecte distincte, neconectate intre ele.

Recomandari curriculare pentru TIC IX-XII

Recomandarile noastre urmaresc cresterea coerentei si fezabilitatii programei si alinierea disciplinei
TIC la Profilul de formare al absolventului. Ele se bazeaza pe bune practici internationale si pe
experienta noastra directa in lucrul cu profesorii de TIC si informatica.

Recomandarile sunt structurate in trei zone C: competente, continut si context de implementare.

1. Competente

1.1. Competentele generale in linie cu Profilul de formare al absolventului

Competentele generale TIC trebuie sa reflecte direct competentele digitale definite in OM 6731/2023, nu
niveluri cognitive ale taxonomiei Bloom. Recomandam formularea CG-urilor ca configuratii integrate
de cunostinte, abilitati, atitudini si responsabilitate, in linie cu descriptorii de nivel ai profilului.

Profilul de formare defineste patru axe esentiale pentru rezultatele de invatare:

e interes pentru dezvoltarea de continuturi digitale si utilizarea tehnologiilor, inclusiv inteligenta
artificiala;
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e rezolvarea creativa de probleme prin organizarea datelor si a informatiilor;
e utilizarea critica a tehnologiilor, cu respectarea normelor etice si juridice;
e participarea activa la societatea cunoasterii prin cetatenie digitala.

Aceste axe trebuie sa constituie fundamentul competentelor generale TIC.

1.2. Definirea si introducerea descriptorilor de competenta in programa

Recomandam definirea explicita a descriptorilor de competenta, cel putin pentru fiecare competenta
generala. Acestia clarifica nivelul minim si nivelul avansat al competenteli, sprijina evaluarea coerenta
si ajuta profesorii sa diferentieze activitatile si resursele.

1.3. Construirea unei harti de coerenta intre competente si continut

Pentru aplicare coerentd, programa ar beneficia de o harta curriculara care sa arate legatura dintre
competentele generale TIC si competentele si atributele Profilului absolventului, precum si modul in
care competentele specifice si descriptorii se distribuie in unitatile de continut.

O astfel de harta ar facilita interpretarea unitara a programei de catre profesori, autori de manuale si
formatori.

In plus, credem c4 este absolut necesard uniformizarea felului in care sunt definite competentele
generale, precum si tipurile de harti de coerenta prezente, pentru toate programele propuse pentru liceu,
diferentele actuale dintre ele contribuind la greutatea de articulare a unor puncte de vedere structurate
si integrate, care sa vizeze tot demersul de proiectare curriculara.

2. Continut

2.1. Stabilirea unor unitati de invatare recurente si relevante

Recomandam inlocuirea celor trei domenii tematice foarte largi cu sapte unitati de invatare recurente,
reluate anual cu complexitate crescatoare. Aceste unitati elimina fragmentarea, sprijina progresia si
reflecta structura competentei digitale din Profilul absolventului si bunele practici internationale.

Unitatile propuse sunt:

e etica digitala, siguranta si cetatenie digitala;

comunicare digitala si colaborare;

continuturi digitale si media;

gandire computational3, sisteme digitale si tehnologii emergente;
date si analizj;

inteligenta artificial3;

proiect digital integrat.

2.2. Pozitionarea inteligentei artificiale ca unitate de invatare distincta
Inteligenta artificiala trebuie tratata ca o componenta fundamentala a alfabetizarii digitale. Propunem o
spirala curriculara clara:
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clasa a IX-a — alfabetizare Al (definitii, responsabilitate, bias, limite);
clasa a X-a — Al in instrumente digitale uzuale si modele simple;
clasa a XI-a — Al, date siimplicatii etice, sociale si profesionale;

clasa a XII-a — integrarea Al intr-un proiect digital simplu.
Aceasta abordare permite o intelegere treptata si realista, in acord cu recomandarile UNESCO si OECD.

2.3. Continuitatea gandirii computationale
Gandirea computationala este o competenta transversala si fundamentul conceptual pentru literatia de
date, pentru literatia in inteligenta artificiald, pentru intelegerea de baza a sistemelor inteligente.

Nu se suprapune cu curriculum de specialitate, putand fi adresata prin numeroase feluri dincolo de
programarea text, care merg de la activitati fard computer la scheme logice sau programare simpla
vizuala.

Recomandam mentinerea ei ca unitate recurenta in trunchiul comun, cu activitati adaptate nivelului
elevilor. Eliminarea ei dupa gimnaziu ar amplifica diferentele deja existente intre elevi. Pe de alta parte,
consolidarea gandirii computationale si in trunchiul comun poate intari competenta din curriculumul
de specialitate.

2.4. Introducerea unei unitati dedicate unui proiect digital integrat - ca spatiu pentru nivelurile
superioare ale taxonomiei Bloom

Propunem ca activitatile de analiz3, evaluare si creare sa fie concentrate intr-o unitate de tip proiect
digital anual, in special in clasele X-XII. Aceasta evita supraincarcarea fiecarei unitati de continut si
permite dezvoltarea competentelor superioare intr-un cadru aplicativ.

2.5. Integrarea conceptelor hardware/software in unitatea despre sisteme digitale

Recomandam integrarea conceptelor de functionare a tehnologiei in unitatea ,Gandire computational3,
sisteme digitale si tehnologii emergente”. Predarea hardware/software ca tema izolata nu se regaseste
in modele curriculare internationale actuale; abordarea contextuala este mai adecvata pentru trunchiul
comun.

2.6. Echilibrarea volumului de continut si a sarcinilor didactice pentru 1 ora pe saptamana

EAI-urile trebuie listate realist ca numar pentru aproximativ 30 de ore pe an si explicate si mai ferm ca
orientative. Nu este fezabil ca toate nivelurile taxonomiei Bloom sa fie atinse in fiecare unitate de
continut.

Sugestiile metodologice ar trebui sa includa exemple concrete de distributie a unitatilor de continut in
modulele anului scolar. Un exemplu posibil de distributie este:

e modulul 1 - etica digitala si comunicare digitalg;

e modulul 2 - continuturi digitale si media;

e modulul 3 — gandire computationala, sisteme digitale si tehnologii emergente;
e modulul 4 - date si analiza / inteligenta artificial;

e modulul 5 — proiect digital integrat.

10
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3. Context de implementare

3.1. Clarificarea rolurilor complementare ale TIC si Informatica

Recomandam clarificarea explicita a complementaritatii dintre TIC, ca disciplina de trunchi comun, si
Informatic3, ca disciplina de specialitate, pentru a evita suprapunerea continuturilor si pentru a asigura
progresia naturala intre cele doua.

TIC dezvolta competentele digitale de baza si avansate necesare tuturor elevilor, in timp ce Informatica
aprofundeaza algoritmi, structuri de date, programare si modelare in filiera de specialitate.

3.2. Sprijin metodologic si formare pentru profesori
Implementarea coerenta necesita un ghid metodologic extins, cu scenarii diferentiate in functie de
infrastructura scolii si cu un set minim de resurse digitale pentru fiecare unitate de continut.

Este critica si crearea unor oportunitati de calitate de formare continua pentru profesori, in special in
domeniile alfabetizarii in inteligenta artificiala, cetateniei digitale si gandirii computationale.

Ne reafirmam disponibilitatea de a contribui la acest efort, asa cum am facut-o incepand din 2016,
inclusiv in contextul introducerii Informatica si TIC in trunchiul comun la gimnaziu si mai ales in
contextul provocarii aduse de ubicuitatea sistemelor Al si nevoilor de cetatenie digitala.

Expertiza noastra in educatia digitala

e Asociatia Techsoup lucreaza din 2016 pentru si impreuna cu profesorii de informatica si TIC din
invatamantul public obligatoriu. Sprijinim o comunitate profesionala de peste 2.100 de profesori,

reprezentand mai mult de 40% din totalul cadrelor didactice din domeniu la nivel national. in
multe judete, unul din doi profesori de informatica este parte din comunitatile noastre de
invatare.

e Am sustinut profesorii de gimnaziu in implementarea programei de informatica si TIC din 2017,
oferind formare gratuita pentru peste 1.000 de cadre didactice in programare vizuala si gandire
computationald, cu accent pe utilizarea Scratch si pe scenarii de predare adaptate
infrastructurii reale a scolilor.

e Am dezvoltat primul program de introducere in inteligenta artificiala pentru profesori din
Romania, urmat de peste 3.000 de cadre didactice si apreciat in comunitatea profesionala.

e Sustinem si dezvoltam Platforma de Cursuri Predau Viitor, care ofera in prezent resurse

pedagogice pentru peste 18.000 de profesori din invatamantul public obligatoriu, dedicate
dezvoltarii gandirii computationale, critice si creative, precum si cetateniei digitale.

e Festivalul Digital Predau Viitor aduce anual catre peste 5.000 de profesori practici si
instrumente pedagogice actualizate in domeniile educatiei digitale, cetateniei digitale si
didacticilor STEM.

1
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e Suntem parteneri in Romania ai Raspberry Pi Foundation si Google DeepMind in programul
international Experience Al care promoveaza literatia AI si dezvoltarea gandirii
computationale in randul elevilor, prin resurse validate stiintific si accesibile tuturor scolilor.
Peste 1.500 de profesori din toate specializarile au fost formati pentru a preda lectiile despre
bazele Al, siguranta digitala si utilizarea responsabild a modelelor de limbaj. In 2025, programul
Experience Al a primit Premiul UNESCO King Hamad Bin Isa Al-Khalifa pentru ICT in Educatie.

e Am pilotat in Roméania metode de dezvoltare a produselor digitale elaborate de Universitatea
din Cambridge si am creat Accelerator, un program care sustine profesorii de informatica si TIC
sa creeze in clasele lor incubatoare de dezvoltare de produse digitale.

e Din 2023 facem parte din consortiul proiectului Incubatorul Civic Digital, care promoveaza
competentele democratice si cetatenia digitald prin formarea a 4.500 de profesori si prin
interventii pedagogice in 30 de scoli. In program, am creat si echipe de profesori de TIC si

educatie sociala care proiecteaza si duc la clasa activitati interdisciplinare.

e Am creat Predau Viitor Fellowship, un program de pedagogie in actiune, desfasurat pe durata
unui intreg an scolar pentru profesori preocupati de educatie la intersectia dintre gandire
computationald, gandire critica, gandire creativa si cultura democratica, cu peste jumatate
dintre locuri rezervate profesorilor de informatica si TIC.

e Asociatia Techsoup este singura organizatie din Romania laureata a Digital Skills in Education
Award al Comisiei Europene (2017).
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